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KATA PENGANTAR

    Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat
dan karunia-Nya sehingga Guide Book SI Fest ini dapat disusun dengan
baik.

  SI Fest hadir sebagai wadah untuk berkumpul, berkreasi, dan menciptakan
pengalaman yang menyenangkan bagi seluruh peserta dan pengunjung.
Dalam rangka mendukung kelancaran kegiatan, khususnya pelaksanaan
bazar, guide book ini disusun sebagai panduan yang memuat berbagai
informasi, ketentuan, serta hal-hal penting yang perlu diperhatikan selama
acara berlangsung.

  Kami berharap seluruh peserta dapat memahami dan mengikuti panduan
yang telah ditetapkan serta turut menjaga ketertiban, kenyamanan, dan
semangat kebersamaan selama SI Fest berlangsung.
Terima kasih atas partisipasi, antusiasme, dan kerja sama seluruh pihak yang
telah mendukung kegiatan ini. Semoga SI Fest dapat berjalan lancar dan
menjadi pengalaman yang berkesan bagi kita semua.

                                                                                             Panitia SI Fest
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PENDAHULUAN
   SI Fest merupakan kegiatan yang diselenggarakan sebagai wadah untuk
berkumpul, berkreasi, serta membangun kebersamaan melalui berbagai
rangkaian acara yang menarik. Salah satu bagian dari kegiatan ini adalah
bazar yang memberikan kesempatan bagi peserta untuk memperkenalkan
dan menawarkan berbagai produk kepada pengunjung.

   Untuk mendukung pelaksanaan bazar agar berjalan dengan tertib, lancar,
dan nyaman, diperlukan adanya panduan yang dapat menjadi acuan bagi
seluruh peserta. Oleh karena itu, Guide Book SI Fest ini disusun untuk
memberikan informasi mengenai ketentuan, tata cara pelaksanaan, serta
hal-hal yang perlu diperhatikan selama kegiatan berlangsung.

  Dengan adanya panduan ini, diharapkan seluruh peserta dapat memahami
tanggung jawab dan ketentuan yang berlaku, sehingga tercipta suasana
bazar yang tertib, nyaman, dan menyenangkan bagi seluruh pihak yang
terlibat.

  Semoga SI Fest dapat menjadi wadah yang memberikan pengalaman
positif, mempererat kebersamaan, serta meninggalkan kesan yang baik
bagi seluruh peserta dan pengunjung.
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WAKTU

Lokasi
Technical Meeting : 

Parkiran UPI Exhibition Hall (UEH) 

Lokasi Bazar :

Fase Pendaftaran  
Gelombang I  : 1 Oktober - 14 Oktober 2026
Gelombang II : 17 Oktober - 25 Oktober 2026
Technical Meeting : 26 - 28 Oktober 2026

Waktu Pelaksanaan 
 2 - 6 November 2026
 07.00 - 17.00 WIB

Zoom Meeting
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ALUR PENDAFTARAN
1.Peserta Membaca Guide Book ( Buku Panduan ) 
2.Peserta mengakses website resmi SI FEST 2026                 

( https://official.sifest.my.id )
3.Peserta Memilih Menu Daftar Sekarang
4.Peserta memilih event yang ingin diikuti
5.Peserta mengisi data pendaftaran sesuai dengan event yang dipilih.
6.Peserta memeriksa kembali data, kemudian mengirim formulir

pendaftaran
7.Untuk event berbayar, peserta melakukan pembayaran melalui metode

yang tersedia
8.Setelah Melakukan Pembayaran, Peserta Wajib Untuk Mengkonfirmasi

Pembayaran kepada Panitia
9.Setelah Konfirmasi Pembayaran Kepada Panitia, Peserta Melanjutkan

dengan Memilih “ Selesai “
10.Peserta mendapatkan E-Ticket atau QR Code
11.Peserta Menyimpan E-Ticket atau QR Code sebagai bukti pendaftaran

yang digunakan saat pendaftaran ulang
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SYARAT DAN KETENTUAN KEGIATAN
1.Ketentuan umum

       a. Peserta bazar adalah mahasiswa aktif upi “YPTK” Padang.
       b. Pesetra wajib mengisi formulir pendaftaran dengan data yang benar               
           dan dapat di pertanggung jawabkan.
       c. Peserta wajib mengikuti seluruh rangkaian kegiatan sesuai jadwal
           yang ditentukan.
       d. Peserta wajib menjaga nama baik acara, panitia, serta institusi 
           penyelenggara.
       e. Peserta wajib mematuhi seluruh peraturan yang telah ditetapkan
           oleh panitia.
       f. Panitia berhak menindak tegas peserta yang melanggar aturan. 
       g. Setiap peserta mendapatkan :

1 unit stand
1 meja dan kursi          
1 terminal listrik

       h. Peserta yang merupakan mahasiswa aktif wajib melampirkan KRS.
    2. Ketentuan Stand dan Area
        a. Setiap peserta mendapatkan 1 (satu) unit stand sesuai dengan layout 
            yang telah ditentukan.             
        b. Peserta tidak diperkenankan:

  Memindahkan atau menukar posisi stand
 Menggunakan area di luar batas stand

        c. Peserta diperbolehkan melakukan dekorasi stand dengan ketentuan:
Tidak merusak fasilitas yang disediakan
Tidak mengganggu stand lain

        d. Ukuran dan posisi stand bersifat tetap sesuai denah panitia.
        e. Seluruh aktivitas jual beli hanya diperbolehkan di dalam area stand 
            Masing-masing.
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SYARAT DAN KETENTUAN KEGIATAN

    3. Ketetntuan Produk dan Penjualan
       a. Produk yang dijual wajib sesuai dengan data yang telah didaftarkan.
       b. Dilarang menjual:

Barang ilegal atau melanggar hukum
Produk berbahaya
Minuman keras
Rokok

       c. Produk makanan dan minuman harus memperhatikan:
Kebersihan
Kelayakan konsumsi

       d. Harga produk sepenuhnya menjadi tanggung jawab peserta.
       e. Peserta wajib memberikan pelayanan yang baik kepada pengunjung.

    4. Ketentuan Waktu dan Kehadiran
       a. Peserta wajib hadir tepat waktu sesuai jadwal yang telah ditentukan.
       b. Waktu persiapan (setup) dilakukan pada:

H-1 atau H-0 pagi sebelum acara dimulai
       c. Peserta wajib menjaga stand selama acara berlangsung.
       d. Tidak diperkenankan meninggalkan stand dalam keadaan kosong
         tanpa penjaga.
      e. Pembongkaran stand dilakukan setelah acara selesai sesuai arahan 
         panitia.
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SYARAT DAN KETENTUAN KEGIATAN

5. Ketentuan Kebersihan dan Keamanan
   a. Peserta wajib menjaga kebersihan area stand masing-masing.
   b. Sampah wajib dibuang pada tempat yang telah disediakan.
   c. Peserta bertanggung jawab atas keamanan barang dagangan 
      masing-masing.
   d. Panitia tidak bertanggung jawab atas kehilangan atau kerusakan 
       barang peserta.
   e. Peserta wajib menjaga ketertiban dan tidak membuat keributan selama 
       acara berlangsung.  

6. Ketentuan Listrik dan Fasilitas
   a. Panitia menyediakan fasilitas listrik dengan kapasitas terbatas.
   b. Peserta wajib menggunakan listrik secara bijak dan tidak berlebihan.
   c. Dilarang membawa peralatan listrik berdaya tinggi tanpa izin panitia.
  d. Kerusakan fasilitas akibat kelalaian peserta menjadi tanggung jawab 
      peserta.
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SANKSI
1. Peserta yang melanggar aturan akan diberikan:

Teguran lisan
Teguran tertulis
Diskualifikasi (jika pelanggaran berat)

 2. Pelanggaran berat meliputi:
Menjual barang terlarang
Mengganggu ketertiban umum
Tidak mematuhi instruksi panitia

 3. Peserta yang didiskualifikasi tidak berhak mendapatkan 
     pengembalian dana.
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KETENTUAN LAIN LAIN
1.  Hal-hal yang belum diatur dalam ketentuan ini akan ditentukan   

        kemudian oleh panitia.
   2. Keputusan panitia bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.

3.Dengan mendaftar, peserta dianggap telah membaca, memahami, dan
menyetujui seluruh ketentuan yang berlaku.
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10030234000065
FACHRATUN RAHIMA

817301013354530
ZHARA DELVIA PUTRI

PENDAFTARAN
Biaya Pendaftaran : 

Gelombang I :
Rp250.000,- (tiga ratus ribu rupiah) / stand.

Gelombang II :
Rp270.000,- (tiga ratus dua puluh ribu rupiah) / stand.

Rekening Pembayaran :

CONTACT PERSON
Aqil  : 0812-6686-9460
Wawa : 0831-8202-9493
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DAFTAR SEGERA !!
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	c. Produk makanan dan minuman harus memperhatikan:
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	Kelayakan konsumsi
	d. Harga produk sepenuhnya menjadi tanggung jawab peserta.
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	4. Ketentuan Waktu dan Kehadiran
	a. Peserta wajib hadir tepat waktu sesuai jadwal yang telah ditentukan.
	b. Waktu persiapan (setup) dilakukan pada:
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	c. Peserta wajib menjaga stand selama acara berlangsung.
	d. Tidak diperkenankan meninggalkan stand dalam keadaan kosong
	tanpa penjaga.
	e. Pembongkaran stand dilakukan setelah acara selesai sesuai arahan
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	5. Ketentuan Kebersihan dan Keamanan
	a. Peserta wajib menjaga kebersihan area stand masing-masing.
	b. Sampah wajib dibuang pada tempat yang telah disediakan.
	c. Peserta bertanggung jawab atas keamanan barang dagangan
	masing-masing.
	d. Panitia tidak bertanggung jawab atas kehilangan atau kerusakan
	barang peserta.
	e. Peserta wajib menjaga ketertiban dan tidak membuat keributan selama
	acara berlangsung.
	6. Ketentuan Listrik dan Fasilitas
	a. Panitia menyediakan fasilitas listrik dengan kapasitas terbatas.
	b. Peserta wajib menggunakan listrik secara bijak dan tidak berlebihan.
	c. Dilarang membawa peralatan listrik berdaya tinggi tanpa izin panitia.
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	1. Peserta yang melanggar aturan akan diberikan:
	Teguran lisan
	Teguran tertulis
	Diskualifikasi (jika pelanggaran berat)
	2. Pelanggaran berat meliputi:
	Menjual barang terlarang
	Mengganggu ketertiban umum
	Tidak mematuhi instruksi panitia
	3. Peserta yang didiskualifikasi tidak berhak mendapatkan
	pengembalian dana.
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	KETENTUAN LAIN LAIN
	Hal-hal yang belum diatur dalam ketentuan ini akan ditentukan
	kemudian oleh panitia.
	2. Keputusan panitia bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.
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	PENDAFTARAN
	Biaya Pendaftaran :
	Gelombang I :
	Rp250.000,- (tiga ratus ribu rupiah) / stand.
	Gelombang II :
	Rp270.000,- (tiga ratus dua puluh ribu rupiah) / stand.

	Rekening Pembayaran :
	10030234000065

	FACHRATUN RAHIMA
	817301013354530

	ZHARA DELVIA PUTRI

	CONTACT PERSON
	Aqil  : 0812-6686-9460
	Wawa : 0831-8202-9493
	@sifest.hmjsi

	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
	Melampirkan kartu pelajar/identitas siswa bagi Siswa dan KTM bagi Mahasiswa
	Mengisi formulir pendaftaran
	Membayar biaya pendaftaran
	Wajib mengikuti technical meeting
	Menjunjung tinggi sportivitas
	Keputusan panitia dan wasit bersifat mengikat

	DAFTAR SEGERA !!
	@sifest.hmjsi


