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SAMBUTAN DAN PENGANTAR 

Selamat berlomba, tunjukkan suara dan tekhnik terbaik
kalian, dan jadilah pemenang yang sportif!
Salam,

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

 Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT. atas rahmat dan
karunia-Nya sehingga Perlombaan MTQ SI FEST 2026 dapat
diselenggarakan sebagai bagian dari rangkaian kegiatan SI FEST 2026
oleh HMJ Sistem Informasi Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang.
Perlomban ini menjadi wadah bagi pelajar SMA/SMK/MA sederajat se-
Sumatera Barat untuk mengembangkan minat dan bakat di bidang MTQl
sekaligus menumbuhkan nilai sportivitas, disiplin, dan meningkatkan nilai
agama.

 Buku panduan ini disusun sebagai pedoman bagi seluruh peserta dalam
mengikuti rangkaian pertandingan. Kami berharap kegiatan ini dapat
berjalan dengan lancar serta menjadi pengalaman dan ajang silaturahmi
yang berkesan bagi seluruh peserta.

Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.
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WAKTU

Lokasi
Technical Meeting : 

UPI Exhibiition Hall
Lokasi Lomba:

Zoom Meeting

Fase Pendaftaran 
Gelombang I : 1 Oktober - 14 Oktober 2026
Gelombang II : 17 Oktober - 25 Oktober 2026
Technical Meeting : 26 - 28 Oktober 2026
Fase Lomba 
2 November 2026

TEMA KEGIATAN 
“Melalui Musabaqah Tilawatil Qur’an, kita

Wujudkan Generasi Qur’ani yang Berakhlak
Mulia,Cerdas,dan Berprestasi.
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ALUR PENDAFTARAN
1.Peserta Membaca Guide Book ( Buku Panduan ) 
2.Peserta mengakses website resmi SI FEST 2026

( https://official.sifest.my.id )
3.Peserta Memilih Menu Daftar Sekarang
4.Peserta memilih event yang ingin diikuti
5.Peserta mengisi data pendaftaran sesuai dengan event yang dipilih.
6.Peserta memeriksa kembali data, kemudian mengirim formulir

pendaftaran
7.Untuk event berbayar, peserta melakukan pembayaran melalui

metode yang tersedia
8.Setelah Melakukan Pembayaran, Peserta Wajib Untuk

Mengkonfirmasi Pembayaran kepada Panitia
9.Setelah Konfirmasi Pembayaran Kepada Panitia, Peserta Melanjutkan

dengan Memilih “ Selesai “
10.Peserta mendapatkan E-Ticket atau QR Code
11.Peserta Menyimpan E-Ticket atau QR Code sebagai bukti pendaftaran

yang digunakan saat pendaftaran ulang
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PERATURAN UMUM
1.Peserta wajib datang 1 Jam sebelum perlombaan dimulai.
2.Peserta wajib melakukan registrasi ulang 30 menit sebelum melakukan

perlombaan dengan syarat menunjukkan E-Ticket atau QR Code
Kepada Panitia.

3.Pengambilan nomor dilakukan ketika registrasi ulang.
4.Setiap peserta lomba wajib memakai nomor urut yang diberikan

panitia.
5.Apabila waktu yang telah ditentukan dalam jadwal perlombaan telah

tiba dan semua sarana serta peserta yang ikut perlombaan telah siap
maka perlombaan harus segera dimulai.

6.Peserta yang hadir melebihi waktu yang ditetapkan serta tidak berada
dilokasi lomba setelah tiga kali pemanggilan berturut-turut akan gugur.

7.  Apabila tidak hadir dianggap tidak mengikuti perlombaan dan
dinyatakan gugur.

8.Tiap peserta wajib memakai pakaian rapi, sopan, dan menutup aurat.
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PERATURAN KHUSUS
1.Peserta wajib datang 1 Jam sebelum perlombaan dimulai.
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PERATURAN KHUSUS
1.Peserta lomba adalah pelajar SMA/SMK/MAN Negeri dan Swasta

se-Sumatra Barat.
2.Tiap Sekolah hanya boleh mengirimkan perwakilan maksimal 2

perserta.
3.Peserta berasal dari 1 sekolah dan siswa yang masih aktif.
4.Keabsahan peserta dibuktikan dengan :

       a. NISN
       b. Pas Foto Peserta
       c. Kartu Tanda Pelajar / Surat Rekomendasi Sekolah
       d. Akta Kelahiran ( Opsional ) 

5.Seluruh persyaratan administrasi wajib dilengkapi dan diserahkan
kepada Panitia SI FEST 2026 paling lambat pada saat Technical
Meeting (TM).
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1.Musabaqah ini bersifat perorangan dengan kejuaraan  gabungan antara putra(qori’)
dan putri(qori’ah)

2.Lomba MTQ ini memperebutkan juara I, II, III.
3.Juara ditentukkan dari jumlah penilaian juri 1, 2, 3.
4.Kriteria penilaian : Tajwid, Irama, Adab.
5.Musabaqah dilakukan dalam satu kalli putaran tanpa adanya babak penyisihan
6.Peraturan lampu selama pelaksanaan lomba : 

Hijau : Mulai
Kuning : Bersiap-siap berhenti
Merah : Berhenti

7.Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat
8.Pengumuman kejuaraan akan dilaksanakan setekah rangkaian perlombaan selesai
9.Panitia akan menentukan maqra’ yang akan dibacakan oleh peserta yang akan

terdiri dari 2 - 3 ayat.
10.  Peserta dilaranng membawa alat bantu elektronik ketika di podium.
11.Peserta wajib mengikuti ketentuan yang berlaku. Apabila terdapat peserta yang

terbukti melakukan pelanggaran terhadap ketentuan yang telah ditetapkan, maka
panitia berhak mendiskualifikasi peserta dari kompetisi.

PERATURAN PERlOMBAAN
A.SISTEM PERLOMBAAN
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lain - lain
1.Peraturan pertandingan ini dapat dapat ditambah atau diubah oleh panitia

(apabila diperlukan), untuk menyempurnakan peraturan.
2.Peraturan pertandingan SI FEST 2026 mengacu pada peraturan

perlombaan MTQ yang berlaku serta ketentuan khusus yang ditetapkan
oleh Panitia Pelaksana SI FEST 2026. Hal-hal yang belum diatur dalam
peraturan khusus akan diputuskan berdasarkan ketentuan perangkat
pertandingan dan Panitia Pelaksana.

REWARDING
Juara 1 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy
Juara 2 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy
Juara 3 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy

SEMUA PESERTA MENDAPATKAN SERTIFIKAT 
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PENDAFTARAN
Biaya Pendaftaran:

Untuk pendaftaran tidak dipungut biaya (free)

CONTACT PERSON
Alam : 085766529316

Zaskia : 0822-8548-9075
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	SAMBUTAN DAN PENGANTAR

	Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.
	Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT. atas rahmat dan karunia-Nya sehingga Perlombaan MTQ SI FEST 2026 dapat diselenggarakan sebagai bagian dari rangkaian kegiatan SI FEST 2026 oleh HMJ Sistem Informasi Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang.
	Perlomban ini menjadi wadah bagi pelajar SMA/SMK/MA sederajat se-Sumatera Barat untuk mengembangkan minat dan bakat di bidang MTQl sekaligus menumbuhkan nilai sportivitas, disiplin, dan meningkatkan nilai agama.
	Buku panduan ini disusun sebagai pedoman bagi seluruh peserta dalam mengikuti rangkaian pertandingan. Kami berharap kegiatan ini dapat berjalan dengan lancar serta menjadi pengalaman dan ajang silaturahmi yang berkesan bagi seluruh peserta.
	Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.
	Selamat berlomba, tunjukkan suara dan tekhnik terbaik kalian, dan jadilah pemenang yang sportif!
	Salam,
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	TEMA KEGIATAN

	Lokasi
	Technical Meeting :
	Zoom Meeting
	Lokasi Lomba:
	UPI Exhibiition Hall



	WAKTU
	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
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	Membayar biaya pendaftaran
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	ALUR PENDAFTARAN
	Peserta Membaca Guide Book ( Buku Panduan )
	Peserta mengakses website resmi SI FEST 2026                                   ( https://official.sifest.my.id )
	Peserta Memilih Menu Daftar Sekarang
	Peserta memilih event yang ingin diikuti
	Peserta mengisi data pendaftaran sesuai dengan event yang dipilih.
	Peserta memeriksa kembali data, kemudian mengirim formulir pendaftaran
	Untuk event berbayar, peserta melakukan pembayaran melalui metode yang tersedia
	Setelah Melakukan Pembayaran, Peserta Wajib Untuk Mengkonfirmasi Pembayaran kepada Panitia
	Setelah Konfirmasi Pembayaran Kepada Panitia, Peserta Melanjutkan dengan Memilih “ Selesai “
	Peserta mendapatkan E-Ticket atau QR Code
	Peserta Menyimpan E-Ticket atau QR Code sebagai bukti pendaftaran yang digunakan saat pendaftaran ulang
	@sifest.hmjsi
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	PERATURAN UMUM
	Peserta wajib datang 1 Jam sebelum perlombaan dimulai.
	Peserta wajib melakukan registrasi ulang 30 menit sebelum melakukan  perlombaan dengan syarat menunjukkan E-Ticket atau QR Code Kepada Panitia.
	Pengambilan nomor dilakukan ketika registrasi ulang.
	Setiap peserta lomba wajib memakai nomor urut yang diberikan panitia.
	Apabila waktu yang telah ditentukan dalam jadwal perlombaan telah tiba dan semua sarana serta peserta yang ikut perlombaan telah siap maka perlombaan harus segera dimulai.
	Peserta yang hadir melebihi waktu yang ditetapkan serta tidak berada dilokasi lomba setelah tiga kali pemanggilan berturut-turut akan gugur.
	Apabila tidak hadir dianggap tidak mengikuti perlombaan dan dinyatakan gugur.
	Tiap peserta wajib memakai pakaian rapi, sopan, dan menutup aurat.
	@sifest.hmjsi
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	PERATURAN KHUSUS
	Peserta wajib datang 1 Jam sebelum perlombaan dimulai.
	Peserta wajib melakukan registrasi ulang 30 menit sebelum melakukan  perlombaan dengan syarat menunjukkan E-Ticket atau QR Code Kepada Panitia.
	Pengambilan nomor dilakukan ketika registrasi ulang.
	Setiap peserta lomba wajib memakai nomor urut yang diberikan panitia.
	Apabila waktu yang telah ditentukan dalam jadwal perlombaan telah tiba dan semua sarana serta peserta yang ikut perlombaan telah siap maka perlombaan harus segera dimulai.
	Peserta yang hadir melebihi waktu yang ditetapkan serta tidak berada dilokasi lomba setelah tiga kali pemanggilan berturut-turut akan gugur.
	Apabila tidak hadir dianggap tidak mengikuti perlombaan dan dinyatakan gugur.
	Tiap peserta wajib memakai pakaian rapi, sopan, dan menutup aurat.

	PERATURAN KHUSUS
	Peserta lomba adalah pelajar SMA/SMK/MAN Negeri dan Swasta se-Sumatra Barat.
	Tiap Sekolah hanya boleh mengirimkan perwakilan maksimal 2 perserta.
	Peserta berasal dari 1 sekolah dan siswa yang masih aktif.
	Keabsahan peserta dibuktikan dengan :
	a. NISN
	b. Pas Foto Peserta
	c. Kartu Tanda Pelajar / Surat Rekomendasi Sekolah
	d. Akta Kelahiran ( Opsional )
	Seluruh persyaratan administrasi wajib dilengkapi dan diserahkan kepada Panitia SI FEST 2026 paling lambat pada saat Technical Meeting (TM).
	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
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	PERATURAN KHUSUS
	Peserta wajib datang 1 Jam sebelum perlombaan dimulai.
	Peserta wajib melakukan registrasi ulang 30 menit sebelum melakukan  perlombaan dengan syarat menunjukkan E-Ticket atau QR Code Kepada Panitia.
	Pengambilan nomor dilakukan ketika registrasi ulang.
	Setiap peserta lomba wajib memakai nomor urut yang diberikan panitia.
	Apabila waktu yang telah ditentukan dalam jadwal perlombaan telah tiba dan semua sarana serta peserta yang ikut perlombaan telah siap maka perlombaan harus segera dimulai.
	Peserta yang hadir melebihi waktu yang ditetapkan serta tidak berada dilokasi lomba setelah tiga kali pemanggilan berturut-turut akan gugur.
	Apabila tidak hadir dianggap tidak mengikuti perlombaan dan dinyatakan gugur.
	Tiap peserta wajib memakai pakaian rapi, sopan, dan menutup aurat.
	Musabaqah ini bersifat perorangan dengan kejuaraan  gabungan antara putra(qori’) dan putri(qori’ah)
	Lomba MTQ ini memperebutkan juara I, II, III.
	Juara ditentukkan dari jumlah penilaian juri 1, 2, 3.

	Kriteria penilaian : Tajwid, Irama, Adab.
	Musabaqah dilakukan dalam satu kalli putaran tanpa adanya babak penyisihan
	Peraturan lampu selama pelaksanaan lomba :
	Hijau : Mulai
	Kuning : Bersiap-siap berhenti
	Merah : Berhenti
	Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat
	Pengumuman kejuaraan akan dilaksanakan setekah rangkaian perlombaan selesai
	Panitia akan menentukan maqra’ yang akan dibacakan oleh peserta yang akan terdiri dari 2 - 3 ayat.
	Peserta dilaranng membawa alat bantu elektronik ketika di podium.
	Peserta wajib mengikuti ketentuan yang berlaku. Apabila terdapat peserta yang terbukti melakukan pelanggaran terhadap ketentuan yang telah ditetapkan, maka panitia berhak mendiskualifikasi peserta dari kompetisi.
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	Apabila tidak hadir dianggap tidak mengikuti perlombaan dan dinyatakan gugur.
	Tiap peserta wajib memakai pakaian rapi, sopan, dan menutup aurat.
	lain - lain
	Peraturan pertandingan ini dapat dapat ditambah atau diubah oleh panitia (apabila diperlukan), untuk menyempurnakan peraturan.
	Peraturan pertandingan SI FEST 2026 mengacu pada peraturan perlombaan MTQ yang berlaku serta ketentuan khusus yang ditetapkan oleh Panitia Pelaksana SI FEST 2026. Hal-hal yang belum diatur dalam peraturan khusus akan diputuskan berdasarkan ketentuan perangkat pertandingan dan Panitia Pelaksana.
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