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MODE

I vs 1

FORMAT
e BOI: Babak Penyisihan

e B03 : Babak Semifinal/ Final

WAKTU
3 - 5 November 2026

LOKASI
UPI “YPTK” Padang
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ALUR PENDAF TAIRAN

1.Peserta Membaca Guide Book ( Buku Panduan )
2.Peserta mengakses website resmi SI FEST 2026
( https://official.sifest.my.id )
3.Peserta Memilih Menu Daftar Sekarang
4.Peserta memilih event yang ingin diikuti
5.Peserta mengisi data pendaftaran sesuai dengan event yang dipilih.
6.Peserta memeriksa kembali data, kemudian mengirim formulir
pendaftaran
7.Untuk event berbayar, peserta melakukan pembayaran melalui metode
yang tersedia
8.Setelah Melakukan Pembayaran, Peserta Wajib Untuk Mengkonfirmasi
Pembayaran kepada Panitia
9.Setelah Konfirmasi Pembayaran Kepada Panitia, Peserta Melanjutkan
dengan Memilih “ Selesai “
10. Peserta mendapatkan E-Ticket atau QR Code
11.Peserta Menyimpan E-Ticket atau QR Code sebagai bukti pendaftaran

yang digunakan saat pendaftaran ulang

i
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PERSYARATAN PEGMAIN

l1.-Peserta wajib membawa/menunjukkan identitas sesuai ketentuan
panitia.

2.-Peserta wajib hadir sesuai jadwal pertandingan.

3.-Peserta yang terlambat melewati batas waktu yang ditentukan dapat
dikenakan WO.

4.-Dilarang menggunakan segala bentuk cheat, exploit, atau cara tidak
sportif yang dapat memberikan keuntungan tidak wajar.

5.-Dilarang mengganggu perangkat pertandingan atau jalannya
pertandingan.

6.-Jika terjadi masalah teknis, peserta wajib segera melaporkannya
kepada panitia.

7.-Peserta wajib menjaga sikap sportif dan menghormati lawan serta
panitia.

8. -Keputusan wasit/panitia terkait pertandingan bersifat final.

@sifest.hmjsi
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PERSYARATAN

1. Terbuka untuk umum, tanpa batasan komunitas atau domisili..

2.Mengisi formulir pendaftaran dengan data yang benar: nama lengkap,
nama panggilan , nomor WhatsApp.

3.Membawa kartu identitas (KTP, kartu pelajar) untuk verifikasi saat
registrasi ulang..

4.Membayar biaya pendaftaran sebelum batas waktu. Biaya tidak
dikembalikan kecuali event dibatalkan panitia

5.Menyetujui seluruh peraturan di dokumen ini dan keputusan panitia
yang bersifat final.

NAMA PEMAIN

l.Penggunaan nama pemain (Nickname) yang mengandung unsur
SARA, kata-kata kasar, dan pornografi/seksualitas akan berakibat
pemain didiskualifikasi oleh pihak panitia.

2.Daftar nickname pemain yang sudah didaftarkan tidak dapat diubah
lagi hingga turnamen berakhir.

@sifest.hmjsi
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A. Pengaturan Pertandingan

1.Pemenang ditentukan berdasarkan hasil pertandingan yang telah dimainkan.

2.Peserta yang memenangkan pertandingan berhak melanjutkan ke babak
berikutnya sesuai dengan sistem pertandingan yang telah ditentukan panitia.

3. Setiap pertandingan menggunakan E-Football pada konsol PlayStation 5
(PS5)dengan pengaturan pertandingan yang telah ditentukan oleh panitia.

4.Pertandingan dilaksanakan dengan sistem 1 vs 1, dan setiap peserta
menggunakan satu tim yang telah ditentukan/dipilih sesuai ketentuan panitia.

5.Durasi pertandingan mengikuti ketentuan panitia, yaitu 2 X 5 menit pada
babak penyisihan dan dapat disesuaikan pada babak berikutnya.

6.Jika pertandingan berakhir imbang pada babak yang membutuhkan
pemenang, maka penentuan pemenang dilakukan melalui Extra Time dan/atau
adu penalti sesuai ketentuan yang ditetapkan panitia.

7.Peserta wajib hadir dan melakukan check-in/registrasi ulang sebelum
pertandingan dimulai sesuai jadwal yang telah ditentukan.

8.Peserta yang terlambat melebihi batas waktu yang ditentukan panitia dapat
dinyatakan WO (Walk Out).

9.Peserta dilarang melakukan tindakan yang dapat mengganggu jalannya
pertandingan, seperti mematikan konsol, mencabut kabel, mengubah
pengaturan pertandingan, atau melakukan tindakan tidak sportif.

10. Pelanggaran terhadap peraturan dapat diberikan sanksi berupa teguran,
kekalahan pertandingan, WO, hingga diskualifikasi, sesuai tingkat
pelanggaran.

11. Apabila terjadi gangguan teknis pada perangkat atau pertandingan, peserta
wajib segera melapor kepada panitia dan tidak diperbolehkan mengambil
keputusan sendiri.

12.Protes hanya dapat disampaikan oleh peserta yang bersangkutan kepada
panitia selama atau setelah pertandingan sesuai batas waktu yang ditentukan.

13.Keputusan panitia terkait hasil pertandingan dan pelanggaran yang terjadi

selama turnamen bersifat final dan wajib dihormati oleh seluruh peserta.

(@sifest.hmjsi
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STRUIRTUR P&RTANDINGAN

1. Pertandingan menggunakan E-Football pada konsol PlayStation 5 (PS5) dengan format
pertandingan 1 vs 1.

2. Sistem pertandingan menggunakan single elimination (sistem gugur). Peserta yang
memenangkan pertandingan berhak melanjutkan ke babak berikutnya, sedangkan
peserta yang kalah tereliminasi.

3. Jumlah peserta yang mengikuti pertandingan adalah 16 peserta. Posisi peserta pada
bracket akan ditentukan melalui pengundian oleh panitia.

4, Setiap peserta bebas memilih klub/tim nasional yang tersedia di dalam game, sesuai
dengan ketentuan yang telah ditetapkan panitia.

5. Peserta wajib menggunakan versi game dan pengaturan pertandingan yang telah
disiapkan oleh panitia.

6. Pengaturan pertandingan, seperti durasi pertandingan, kondisi pemain, tingkat
kesulitan, dan aturan tambahan lainnya, ditentukan oleh panitia sebelum pertandingan
dimulai.

7. Peserta wajib melakukan check-in sebelum pertandingan sesuai jadwal yang telah
ditentukan. Peserta yang tidak hadir sampai batas waktu yang ditentukan dapat
dinyatakan WO (Walk Out).

8. Jika pertandingan berakhir imbang pada babak yang membutuhkan pemenang, maka
pertandingan dilanjutkan menggunakan Extra Time dan/atau adu penalti sesuai
pengaturan yang telah ditentukan panitia.

9. Peserta dilarang mengubah pengaturan pertandingan, mencabut perangkat,
mematikan konsol, atau melakukan tindakan yang dapat mengganggu jalannya
pertandingan.

10. Apabila terjadi kendala teknis selama pertandingan, peserta wajib segera melapor
kepada panitia dan pertandingan akan dilanjutkan sesuai keputusan panitia.

11. Protes pertandingan hanya dapat disampaikan oleh peserta yang bersangkutan
kepada panitia dan wajib disampaikan pada saat atau segera setelah pertandingan
berlangsung.

12. Keputusan panitia terkait hasil pertandingan, kendala teknis, dan pelanggaran bersifat
final dan wajib dihormati oleh seluruh peserta.

(@sifest.hmjsi




S RURTUR PERTANDINGAN

alurnya: 16 besar — 8 besar — 4 besar (semifinal) — final.

1.Syarat dan peraturan turnamen offline ini dapat berubah
sewaktuwaktu tanpa ada pemberitahuan (perubahan akan
melihat case by case). Semua keputusan panitia adalah
mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.

2.Dengan membaca dan mengikuti turnamen ini peserta
dianggap telah menyetujui segala syarat, ketentuan dan
peraturan yang berlaku.

(@sifest.hmjsi
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Juara 1 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy

Juara 2 : Uang Pembinaan + Sertifikat

PENDAF TARAN

Biaya Pendaftaran :
Rp,75.000- (tujuh puluh lima ribu rupiah) / pemain.
Rp, 125.000- (seratus dua puluh lima ribu rupiah) / multyslot
Rekening Pembayaran :

. 10030234000065
BarLk)Nagan

FACHRATUN RAHIMA
:« 817301013354530
ZHARA DELVIA PUTRI
BANK BRI

GONTAGT P&IRSON

Nayla : 0821-6753-7237
Ahda : 0813-7480-0110

@sifest.hmjsi
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	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
	Melampirkan kartu pelajar/identitas siswa bagi Siswa dan KTM bagi Mahasiswa
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	SISTEM PERTANDINGAN
	MODE
	1 vs 1

	FORMAT
	BO1: Babak Penyisihan
	B03 : Babak Semifinal/ Final

	WAKTU
	3 - 5 November 2026

	LOKASI
	UPI “YPTK” Padang
	@sifest.hmjsi
	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
	Melampirkan kartu pelajar/identitas siswa bagi Siswa dan KTM bagi Mahasiswa
	Mengisi formulir pendaftaran
	Membayar biaya pendaftaran
	Wajib mengikuti technical meeting
	Menjunjung tinggi sportivitas
	Keputusan panitia dan wasit bersifat mengikat



	ALUR PENDAFTARAN
	Peserta Membaca Guide Book ( Buku Panduan )
	Peserta mengakses website resmi SI FEST 2026                                        ( https://official.sifest.my.id )
	Peserta Memilih Menu Daftar Sekarang
	Peserta memilih event yang ingin diikuti
	Peserta mengisi data pendaftaran sesuai dengan event yang dipilih.
	Peserta memeriksa kembali data, kemudian mengirim formulir pendaftaran
	Untuk event berbayar, peserta melakukan pembayaran melalui metode yang tersedia
	Setelah Melakukan Pembayaran, Peserta Wajib Untuk Mengkonfirmasi Pembayaran kepada Panitia
	Setelah Konfirmasi Pembayaran Kepada Panitia, Peserta Melanjutkan dengan Memilih “ Selesai “
	Peserta mendapatkan E-Ticket atau QR Code
	Peserta Menyimpan E-Ticket atau QR Code sebagai bukti pendaftaran yang digunakan saat pendaftaran ulang
	@sifest.hmjsi
	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
	Melampirkan kartu pelajar/identitas siswa bagi Siswa dan KTM bagi Mahasiswa
	Mengisi formulir pendaftaran
	Membayar biaya pendaftaran
	Wajib mengikuti technical meeting
	Menjunjung tinggi sportivitas
	Keputusan panitia dan wasit bersifat mengikat



	PERSYARATAN PEMAIN
	·Peserta wajib membawa/menunjukkan identitas sesuai ketentuan panitia.
	·Peserta wajib hadir sesuai jadwal pertandingan.
	·Peserta yang terlambat melewati batas waktu yang ditentukan dapat dikenakan WO.
	·Dilarang menggunakan segala bentuk cheat, exploit, atau cara tidak sportif yang dapat memberikan keuntungan tidak wajar.
	·Dilarang mengganggu perangkat pertandingan atau jalannya pertandingan.
	·Jika terjadi masalah teknis, peserta wajib segera melaporkannya kepada panitia.
	·Peserta wajib menjaga sikap sportif dan menghormati lawan serta panitia.
	·Keputusan wasit/panitia terkait pertandingan bersifat final.
	@sifest.hmjsi
	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
	Melampirkan kartu pelajar/identitas siswa bagi Siswa dan KTM bagi Mahasiswa
	Mengisi formulir pendaftaran
	Membayar biaya pendaftaran
	Wajib mengikuti technical meeting
	Menjunjung tinggi sportivitas
	Keputusan panitia dan wasit bersifat mengikat



	PERSYARATAN
	Terbuka untuk umum, tanpa batasan komunitas atau domisili..
	Mengisi formulir pendaftaran dengan data yang benar: nama lengkap, nama panggilan , nomor WhatsApp.
	Membawa kartu identitas (KTP, kartu pelajar) untuk verifikasi saat registrasi ulang..
	Membayar biaya pendaftaran sebelum batas waktu. Biaya tidak dikembalikan kecuali event dibatalkan panitia
	Menyetujui seluruh peraturan di dokumen ini dan keputusan panitia yang bersifat final.

	NAMA PEMAIN
	Penggunaan nama pemain (Nickname) yang mengandung unsur SARA, kata-kata kasar, dan pornografi/seksualitas akan berakibat pemain didiskualifikasi oleh pihak panitia.
	Daftar nickname pemain yang sudah didaftarkan tidak dapat diubah lagi hingga turnamen berakhir.
	@sifest.hmjsi
	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
	Melampirkan kartu pelajar/identitas siswa bagi Siswa dan KTM bagi Mahasiswa
	Mengisi formulir pendaftaran
	Membayar biaya pendaftaran
	Wajib mengikuti technical meeting
	Menjunjung tinggi sportivitas
	Keputusan panitia dan wasit bersifat mengikat



	FORMAT PERTANDINGAN
	A.  Pengaturan Pertandingan
	Pemenang ditentukan berdasarkan hasil pertandingan yang telah dimainkan.
	Peserta yang memenangkan pertandingan berhak melanjutkan ke babak berikutnya sesuai dengan sistem pertandingan yang telah ditentukan panitia.
	Setiap pertandingan menggunakan E-Football pada konsol PlayStation 5 (PS5)dengan pengaturan pertandingan yang telah ditentukan oleh panitia.
	Pertandingan dilaksanakan dengan sistem 1 vs 1, dan setiap peserta menggunakan satu tim yang telah ditentukan/dipilih sesuai ketentuan panitia.
	Durasi pertandingan mengikuti ketentuan panitia, yaitu 2 × 5 menit pada babak penyisihan dan dapat disesuaikan pada babak berikutnya.
	Jika pertandingan berakhir imbang pada babak yang membutuhkan pemenang, maka penentuan pemenang dilakukan melalui Extra Time dan/atau adu penalti sesuai ketentuan yang ditetapkan panitia.
	Peserta wajib hadir dan melakukan check-in/registrasi ulang sebelum pertandingan dimulai sesuai jadwal yang telah ditentukan.
	Peserta yang terlambat melebihi batas waktu yang ditentukan panitia dapat dinyatakan WO (Walk Out).
	Peserta dilarang melakukan tindakan yang dapat mengganggu jalannya pertandingan, seperti mematikan konsol, mencabut kabel, mengubah pengaturan pertandingan, atau melakukan tindakan tidak sportif.
	Pelanggaran terhadap peraturan dapat diberikan sanksi berupa teguran, kekalahan pertandingan, WO, hingga diskualifikasi, sesuai tingkat pelanggaran.
	Apabila terjadi gangguan teknis pada perangkat atau pertandingan, peserta wajib segera melapor kepada panitia dan tidak diperbolehkan mengambil keputusan sendiri.
	Protes hanya dapat disampaikan oleh peserta yang bersangkutan kepada panitia selama atau setelah pertandingan sesuai batas waktu yang ditentukan.
	Keputusan panitia terkait hasil pertandingan dan pelanggaran yang terjadi selama turnamen bersifat final dan wajib dihormati oleh seluruh peserta.
	@sifest.hmjsi

	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
	Melampirkan kartu pelajar/identitas siswa bagi Siswa dan KTM bagi Mahasiswa
	Mengisi formulir pendaftaran
	Membayar biaya pendaftaran
	Wajib mengikuti technical meeting
	Menjunjung tinggi sportivitas
	Keputusan panitia dan wasit bersifat mengikat


	STRUKTUR PERTANDINGAN
	1. Pertandingan menggunakan E-Football pada konsol PlayStation 5 (PS5) dengan format pertandingan 1 vs 1.
	2. Sistem pertandingan menggunakan single elimination (sistem gugur). Peserta yang memenangkan pertandingan berhak melanjutkan ke babak berikutnya, sedangkan peserta yang kalah tereliminasi.
	3. Jumlah peserta yang mengikuti pertandingan adalah 16 peserta. Posisi peserta pada bracket akan ditentukan melalui pengundian oleh panitia.
	4. Setiap peserta bebas memilih klub/tim nasional yang tersedia di dalam game, sesuai dengan ketentuan yang telah ditetapkan panitia.
	5. Peserta wajib menggunakan versi game dan pengaturan pertandingan yang telah disiapkan oleh panitia.
	6. Pengaturan pertandingan, seperti durasi pertandingan, kondisi pemain, tingkat kesulitan, dan aturan tambahan lainnya, ditentukan oleh panitia sebelum pertandingan dimulai.
	7. Peserta wajib melakukan check-in sebelum pertandingan sesuai jadwal yang telah ditentukan. Peserta yang tidak hadir sampai batas waktu yang ditentukan dapat dinyatakan WO (Walk Out).
	8. Jika pertandingan berakhir imbang pada babak yang membutuhkan pemenang, maka pertandingan dilanjutkan menggunakan Extra Time dan/atau adu penalti sesuai pengaturan yang telah ditentukan panitia.
	9. Peserta dilarang mengubah pengaturan pertandingan, mencabut perangkat, mematikan konsol, atau melakukan tindakan yang dapat mengganggu jalannya pertandingan.
	10. Apabila terjadi kendala teknis selama pertandingan, peserta wajib segera melapor kepada panitia dan pertandingan akan dilanjutkan sesuai keputusan panitia.
	11. Protes pertandingan hanya dapat disampaikan oleh peserta yang bersangkutan kepada panitia dan wajib disampaikan pada saat atau segera setelah pertandingan berlangsung.
	12. Keputusan panitia terkait hasil pertandingan, kendala teknis, dan pelanggaran bersifat final dan wajib dihormati oleh seluruh peserta.
	@sifest.hmjsi
	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
	Melampirkan kartu pelajar/identitas siswa bagi Siswa dan KTM bagi Mahasiswa
	Mengisi formulir pendaftaran
	Membayar biaya pendaftaran
	Wajib mengikuti technical meeting
	Menjunjung tinggi sportivitas
	Keputusan panitia dan wasit bersifat mengikat


	STRUKTUR PERTANDINGAN
	alurnya: 16 besar → 8 besar → 4 besar (semifinal) → final.
	Syarat dan peraturan turnamen offline ini dapat berubah sewaktuwaktu tanpa ada pemberitahuan (perubahan akan melihat case by case). Semua keputusan panitia adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.
	Dengan membaca dan mengikuti turnamen ini peserta dianggap telah menyetujui segala syarat, ketentuan dan peraturan yang berlaku.
	@sifest.hmjsi


	REWARDING
	Juara 1 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy
	Juara 2 : Uang Pembinaan + Sertifikat
	PENDAFTARAN
	Biaya Pendaftaran :
	Rp,75.000- (tujuh puluh lima ribu rupiah) / pemain.
	Rp, 125.000- (seratus dua puluh lima ribu rupiah) / multyslot

	Rekening Pembayaran :
	10030234000065

	FACHRATUN RAHIMA
	817301013354530

	ZHARA DELVIA PUTRI

	CONTACT PERSON
	Nayla : 0821-6753-7237
	Ahda : 0813-7480-0110
	@sifest.hmjsi

	Siswa aktif SMA/SMK/MA sederajatdan Mahasiswa aktif
	1 sekolah = 1 tim Maks. 10pemain
	Melampirkan kartu pelajar/identitas siswa bagi Siswa dan KTM bagi Mahasiswa
	Mengisi formulir pendaftaran
	Membayar biaya pendaftaran
	Wajib mengikuti technical meeting
	Menjunjung tinggi sportivitas
	Keputusan panitia dan wasit bersifat mengikat


	DAFTAR SEGERA !!
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