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KATA PENGANTAR
Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

       Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT. atas rahmat dan
karunia-Nya sehingga Turnamen Futsal Mahasiswa SI FEST 2026 dapat
diselenggarakan sebagai bagian dari rangkaian kegiatan SI FEST 2026
oleh HMJ Sistem Informasi Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang.

       Turnamen ini menjadi wadah bagi mahasiswa se-Sumatera Barat
untuk menyalurkan minat dan bakat di bidang olahraga, sekaligus
membangun sportivitas, disiplin, kerja sama, dan semangat kompetisi.

          Buku panduan ini disusun sebagai pedoman bagi seluruh peserta
agar rangkaian pertandingan dapat berlangsung dengan tertib, lancar, dan
menjunjung tinggi nilai fair play.

Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.
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PENDAHULUAN
          SI FEST 2026 merupakan kegiatan yang diselenggarakan oleh HMJ
Sistem Informasi Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang sebagai
wadah bagi generasi muda untuk mengembangkan potensi, kreativitas, dan
semangat kompetisi.

         Salah satu rangkaian kegiatan SI FEST 2026 adalah Turnamen Futsal
Mahasiswa se-Sumatera Barat. Kegiatan ini menjadi wadah bagi
mahasiswa untuk menyalurkan minat dan bakat di bidang olahraga,
sekaligus mempererat silaturahmi antar mahasiswa dari berbagai perguruan
tinggi di Sumatera Barat.

      Melalui turnamen ini, diharapkan tercipta kompetisi yang sportif,
kompetitif, tertib, dan menjunjung tinggi nilai fair play.
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WAKTU

Lokasi
Technical Meeting : 

Lapangan Futsal UPI “ YPTK” Padang

Lokasi Pertandingan:

Fase Pendaftaran  
Gelombang I  : 1 Oktober - 14 Oktober 2026
Gelombang II : 17 Oktober - 25 Oktober 2026
Technical Meeting : 26 - 28 Oktober 2026

Fase Pertandingan
Babak 16 Besar :  4 & 5 November 2026
Babak 8 Besar  : 5 November 2026
Semi Final : 5 & 6 November 2026
Final : 6 November 2026

Zoom Meeting
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ALUR PENDAFTARAN
1.Peserta Membaca Guide Book ( Buku Panduan ) 
2.Peserta mengakses website resmi SI FEST 2026                 

( https://official.sifest.my.id )
3.Peserta Memilih Menu Daftar Sekarang
4.Peserta memilih event yang ingin diikuti
5.Peserta mengisi data pendaftaran sesuai dengan event yang dipilih.
6.Peserta memeriksa kembali data, kemudian mengirim formulir

pendaftaran
7.Untuk event berbayar, peserta melakukan pembayaran melalui metode

yang tersedia
8.Setelah Melakukan Pembayaran, Peserta Wajib Untuk Mengkonfirmasi

Pembayaran kepada Panitia
9.Setelah Konfirmasi Pembayaran Kepada Panitia, Peserta Melanjutkan

dengan Memilih “ Selesai “
10.Peserta mendapatkan E-Ticket atau QR Code
11.Peserta Menyimpan E-Ticket atau QR Code sebagai bukti pendaftaran

yang digunakan saat pendaftaran ulang
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PERATURAN UMUM
1.Peserta futsal adalah mahasiswa aktif perguruan tinggi se-Sumatra

Barat.
2.Satu tim terdiri dari maksimal 12 pemain (minimal 8 pemain), 1

Manajer/Official, dan 1 Pelatih.
3.Tim dapat mewakili universitas, fakultas, maupun jurusan.
4.Keabsahan pemain dibuktikan dengan :

       a. Kartu Tanda Penduduk ( KTP ) 
       b. Pas Foto Pemain
       c. Kartu Tanda Mahasiswa ( KTM ) 
       d. Akta Kelahiran ( Opsional ) 

5.Biaya pendaftaran sebesar Rp300.000,- (tiga ratus ribu rupiah) / tim.
6.Seluruh persyaratan administrasi wajib dilengkapi dan diserahkan

kepada Panitia SI FEST 2026 paling lambat pada saat Technical
Meeting (TM).

7.Peserta yang telah melakukan pembayaran pendaftaran kemudian
mengundurkan diri, maka biaya pendaftaran tidak dapat dikembalikan
(non-refundable).

8.Apabila peserta mengundurkan diri setelah pendaftaran resmi ditutup,
peserta wajib membayar denda sebesar Rp500.000,- (lima ratus ribu
rupiah).
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PERATURAN KHUSUS
1.Tim wajib datang 1 Jam sebelum pertandingan dimulai.
2.Tim wajib melakukan registrasi ulang 30 menit sebelum melakukan

pertandingan dengan syarat minimal kehadiran 5 pemain + 1 Guru
Pendamping dan menunjukkan E-Ticket atau QR Code Kepada
Panitia.

3.Apabila waktu yang telah ditentukan dalam jadwal pertandingan telah
tiba dan semua sarana serta regu yang akan bertanding telah siap,
maka pertandingan harus segera dimulai.

4.  Apabila tidak hadir dianggap tidak mengikuti pertandingan/kalah WO
(kalah 3-0).

5.Setiap tim wajib menyerahkan uang jaminan /deposit sebesar
Rp.100.000 dan diserahkan sebelum bertanding atau pada waktu
registrasi ulang.

6.Selama pertandingan menggunakan bola milik panitia.
7.Tiap tim yang bertanding wajib menunjukkan sikap sportifitas yang

tinggi dan fair play.
8.Dispensasi Keterlambatan 10 Menit, Apabila Lebih dari 10 menit Tim

Tersebut akan di anggap WO.
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PERATURAN PERTANDINGAN

1.Kejuaraan ini memperebutkan juara I, II, III, dan top score.
2.Pertandingan menggunakan sistem gugur (knock-out) dari awal

turnamen hingga babak final.
3.Apabila hasil pertandingan berakhir seri/imbang di waktu normal,

maka akan langsung dilanjutkan dengan babak adu penalti untuk
menentukan pemenang.

4.Babak adu penalti dilakukan dengan ketentuan: 
a.Masing-masing tim diberikan kesempatan 3 (tiga) kali tendangan

penalti.
b.Apabila skor masih imbang setelah 3 penendang, maka akan

dilakukan sudden death (undian koin) untuk menentukan
penendang atau penjaga gawang tambahan hingga didapatkan
pemenang.

A.Sistem Pertandingan
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PERATURAN PERTANDINGAN
B.Peraturan Permainan

1.Setiap tim terdiri dari 5 (lima) pemain inti yang bermain di lapangan
dan maksimal 7 (tujuh) pemain Cadangan.

2.Waktu pertandingan adalah 2 x 12 menit kotor (atau sesuaikan dengan
waktu yang disepakati panitia).

3.Waktu Istirahat Maksimal 5 Menit.
4.Setiap tim mendapatkan 1 kali time out setiap babak dengan durasi

waktu 60 detik.
5.Tim yang meninggalkan lapangan permainan sebelum pertandingan

selesai maka dianggap kalah/WO.
6.Denda kartu kuning sebesar Rp. 25.000 dan kartu merah sebesar Rp.

50.000.
7.Keputusan yang dibuat wasit mutlak dan tidak bisa diganggu gugat .

B.Hukuman Kartu
1.Kartu merah langsung tidak diperbolehkan main di babak selanjutnya

sebanyak 1 kali.
2.Kartu merah akumulasi tidak diperbolehkan main di babak selanjutnya

sebanyak 1 kali.
3.Pada babak semifinal dan final akan ada pemutihan.
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PERATURAN PERTANDINGAN
D.Kostum / Jersey

1.  Setiap tim wajib mengenakan kostum (kaos, celana, kaos kaki)
dengan warna yang sama kecuali kiper.

2.Setiap tim diharap memiliki 2 warna kostum (gelap & terang).
3.Nomor punggung bebas.
4.Nomor punggung semua pemain tidak boleh berubah saat turnamen

berlangsung sampai selesai ( Sesuai dengan pendaftaran ).
5.Pemain tidak diperbolehkan menggunakan aksesoris seperti gelang,

anting, kalung, cincin dan sejenisnya yang berpotensi melukai pemain
lain.

6.Semua pemain diwajibkan untuk berkuku pendek.
7.Wajib Deker

E.Sanksi & Pelanggaran
1.Apabila tim melakukan kecurangan dalam memberikan data pemain

dan dapat dibuktikan oleh panitia maka tim tersebut akan langsung di
diskualifikasi.

2.Pemain yang melakukan keributan, pemukulan perkelahian maka
pemain tersebut dikeluarkan dan mendapat kartu merah.

3.Jika pada tim lebih dari 2 orang melakukan perkelahian maka tim yang
memulai akan di diskualifikasi.

4.Tim yang kalah WO ataupun dikeluarkan dari turnamen akan
dikenakan denda sebesar Rp 500.000. 
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PROTES
1.Setiap tim peserta berhak mengajukan protes yang dilakukan secara

tertulis melalui manajer/official atau pelatih tim paling lambat 30
menit setelah pertandingan yang dilakukan tim bersangkutan selesai,
dan diwajibkan membayar uang jaminan sebesar Rp500.000,- (Lima
Ratus Ribu Rupiah) kepada Panitia Pelaksana.

2.Bukti-bukti protes (jika diperlukan) dapat disampaikan kepada
pengawas pertandingan/panitia pertandingan selambat-lambatnya 2
(dua) jam setelah kick off dimana protes diajukan.

3.Panitia pertandingan akan memutuskan protes yang diajukan oleh tim
sekolah peserta selambat lambatnya(lima) jam dari saat protes
diajukan.

4.Apabila protes diterima maka uang jaminan akan dikembalikan, tetapi
jika protes ditolak maka uang jaminan tidak dikembalikan
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MEDIS
1.Panitia menyediakan tim medis hanya memberikan pertolongan

pertama kepada peserta yang mengalami cedera. Apabila peserta
mengalami cedera yang berlanjut, maka akan dirujuk ke rumah sakit
terdekat.

2.Peserta yang telah diberikan pertolongan pertama boleh digantikan
oleh pemain lain dalam satu tim.Peserta yang meminta obat apapun
kepada panitia dan telah melakukan persetujuan 2 belah pihak terkait
ada atau tidaknya alergi obat, maka apabila terjadi sesuatu
berkelanjutan, tidak menjadi tanggung jawab panitia.

PERAN & TANGGUNG JAWAB
1.Official atau Manajer Tim bertanggung jawab penuh atas timnya.
2.Official atau Manajer Tim bertanggung jawab penuh terhadap

suporternya apabila terjadi keributan.
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LAIN LAIN
1.Peraturan pertandingan ini dapat dapat ditambah atau diubah oleh

panitia (apabila diperlukan), untuk menyempurnakan peraturan.
2.Peraturan pertandingan SI FEST 2026 mengacu pada peraturan

permainan futsal yang berlaku serta ketentuan khusus yang ditetapkan
oleh Panitia Pelaksana SI FEST 2026. Hal-hal yang belum diatur
dalam peraturan khusus akan diputuskan berdasarkan ketentuan
perangkat pertandingan dan Panitia Pelaksana.

REWARDING
Juara 1 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy
Juara 2 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy
Juara 3 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy

Top Score : Uang Pembinaan + Sertifikat + Goodie Bag
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PENDAFTARAN
Biaya Pendaftaran : 

Gelombang I :
Rp300.000,- (tiga ratus ribu rupiah) / tim.

Gelombang II :
Rp320.000,- (tiga ratus dua puluh ribu rupiah) / tim.

Rekening Pembayaran :

CONTACT PERSON
Fio : 0822-5288-8250

Rindu : 0821-7181-2343
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	KATA PENGANTAR
	Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.
	Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT. atas rahmat dan karunia-Nya sehingga Turnamen Futsal Mahasiswa SI FEST 2026 dapat diselenggarakan sebagai bagian dari rangkaian kegiatan SI FEST 2026 oleh HMJ Sistem Informasi Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang.
	Turnamen ini menjadi wadah bagi mahasiswa se-Sumatera Barat untuk menyalurkan minat dan bakat di bidang olahraga, sekaligus membangun sportivitas, disiplin, kerja sama, dan semangat kompetisi.
	Buku panduan ini disusun sebagai pedoman bagi seluruh peserta agar rangkaian pertandingan dapat berlangsung dengan tertib, lancar, dan menjunjung tinggi nilai fair play.
	Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.
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	PENDAHULUAN
	SI FEST 2026 merupakan kegiatan yang diselenggarakan oleh HMJ Sistem Informasi Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang sebagai wadah bagi generasi muda untuk mengembangkan potensi, kreativitas, dan semangat kompetisi.
	Salah satu rangkaian kegiatan SI FEST 2026 adalah Turnamen Futsal Mahasiswa se-Sumatera Barat. Kegiatan ini menjadi wadah bagi mahasiswa untuk menyalurkan minat dan bakat di bidang olahraga, sekaligus mempererat silaturahmi antar mahasiswa dari berbagai perguruan tinggi di Sumatera Barat.
	Melalui turnamen ini, diharapkan tercipta kompetisi yang sportif, kompetitif, tertib, dan menjunjung tinggi nilai fair play.
	@sifest.hmjsi
	Lokasi
	Technical Meeting :
	Zoom Meeting
	Lokasi Pertandingan:
	Lapangan Futsal UPI “ YPTK” Padang



	WAKTU
	Fase Pendaftaran
	Gelombang I  : 1 Oktober - 14 Oktober 2026
	Gelombang II : 17 Oktober - 25 Oktober 2026
	Technical Meeting : 26 - 28 Oktober 2026

	Fase Pertandingan
	Babak 16 Besar :  4 & 5 November 2026
	Babak 8 Besar  : 5 November 2026
	Semi Final : 5 & 6 November 2026
	Final : 6 November 2026
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	ALUR PENDAFTARAN
	Peserta Membaca Guide Book ( Buku Panduan )
	Peserta mengakses website resmi SI FEST 2026                                        ( https://official.sifest.my.id )
	Peserta Memilih Menu Daftar Sekarang
	Peserta memilih event yang ingin diikuti
	Peserta mengisi data pendaftaran sesuai dengan event yang dipilih.
	Peserta memeriksa kembali data, kemudian mengirim formulir pendaftaran
	Untuk event berbayar, peserta melakukan pembayaran melalui metode yang tersedia
	Setelah Melakukan Pembayaran, Peserta Wajib Untuk Mengkonfirmasi Pembayaran kepada Panitia
	Setelah Konfirmasi Pembayaran Kepada Panitia, Peserta Melanjutkan dengan Memilih “ Selesai “
	Peserta mendapatkan E-Ticket atau QR Code
	Peserta Menyimpan E-Ticket atau QR Code sebagai bukti pendaftaran yang digunakan saat pendaftaran ulang
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	PERATURAN UMUM
	Peserta futsal adalah mahasiswa aktif perguruan tinggi se-Sumatra Barat.
	Satu tim terdiri dari maksimal 12 pemain (minimal 8 pemain), 1 Manajer/Official, dan 1 Pelatih.
	Tim dapat mewakili universitas, fakultas, maupun jurusan.
	Keabsahan pemain dibuktikan dengan :
	a. Kartu Tanda Penduduk ( KTP )
	b. Pas Foto Pemain
	c. Kartu Tanda Mahasiswa ( KTM )
	d. Akta Kelahiran ( Opsional )
	Biaya pendaftaran sebesar Rp300.000,- (tiga ratus ribu rupiah) / tim.
	Seluruh persyaratan administrasi wajib dilengkapi dan diserahkan kepada Panitia SI FEST 2026 paling lambat pada saat Technical Meeting (TM).
	Peserta yang telah melakukan pembayaran pendaftaran kemudian mengundurkan diri, maka biaya pendaftaran tidak dapat dikembalikan (non-refundable).
	Apabila peserta mengundurkan diri setelah pendaftaran resmi ditutup, peserta wajib membayar denda sebesar Rp500.000,- (lima ratus ribu rupiah).
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	PERATURAN KHUSUS
	Tim wajib datang 1 Jam sebelum pertandingan dimulai.
	Tim wajib melakukan registrasi ulang 30 menit sebelum melakukan pertandingan dengan syarat minimal kehadiran 5 pemain + 1 Guru Pendamping dan menunjukkan E-Ticket atau QR Code Kepada Panitia.
	Apabila waktu yang telah ditentukan dalam jadwal pertandingan telah tiba dan semua sarana serta regu yang akan bertanding telah siap, maka pertandingan harus segera dimulai.
	Apabila tidak hadir dianggap tidak mengikuti pertandingan/kalah WO (kalah 3-0).
	Setiap tim wajib menyerahkan uang jaminan /deposit sebesar Rp.100.000 dan diserahkan sebelum bertanding atau pada waktu registrasi ulang.
	Selama pertandingan menggunakan bola milik panitia.
	Tiap tim yang bertanding wajib menunjukkan sikap sportifitas yang tinggi dan fair play.
	Dispensasi Keterlambatan 10 Menit, Apabila Lebih dari 10 menit Tim Tersebut akan di anggap WO.
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	PERATURAN PERTANDINGAN
	A.Sistem Pertandingan
	Kejuaraan ini memperebutkan juara I, II, III, dan top score.
	Pertandingan menggunakan sistem gugur (knock-out) dari awal turnamen hingga babak final.
	Apabila hasil pertandingan berakhir seri/imbang di waktu normal, maka akan langsung dilanjutkan dengan babak adu penalti untuk menentukan pemenang.
	Babak adu penalti dilakukan dengan ketentuan:
	Masing-masing tim diberikan kesempatan 3 (tiga) kali tendangan penalti.
	Apabila skor masih imbang setelah 3 penendang, maka akan dilakukan sudden death (undian koin) untuk menentukan penendang atau penjaga gawang tambahan hingga didapatkan pemenang.
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	PERATURAN PERTANDINGAN
	B.Peraturan Permainan
	Setiap tim terdiri dari 5 (lima) pemain inti yang bermain di lapangan dan maksimal 7 (tujuh) pemain Cadangan.
	Waktu pertandingan adalah 2 x 12 menit kotor (atau sesuaikan dengan waktu yang disepakati panitia).
	Waktu Istirahat Maksimal 5 Menit.
	Setiap tim mendapatkan 1 kali time out setiap babak dengan durasi waktu 60 detik.
	Tim yang meninggalkan lapangan permainan sebelum pertandingan selesai maka dianggap kalah/WO.
	Denda kartu kuning sebesar Rp. 25.000 dan kartu merah sebesar Rp. 50.000.
	Keputusan yang dibuat wasit mutlak dan tidak bisa diganggu gugat .

	B.Hukuman Kartu
	Kartu merah langsung tidak diperbolehkan main di babak selanjutnya sebanyak 1 kali.
	Kartu merah akumulasi tidak diperbolehkan main di babak selanjutnya sebanyak 1 kali.
	Pada babak semifinal dan final akan ada pemutihan.
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	PERATURAN PERTANDINGAN
	D.Kostum / Jersey
	Setiap tim wajib mengenakan kostum (kaos, celana, kaos kaki) dengan warna yang sama kecuali kiper.
	Setiap tim diharap memiliki 2 warna kostum (gelap & terang).
	Nomor punggung bebas.
	Nomor punggung semua pemain tidak boleh berubah saat turnamen berlangsung sampai selesai ( Sesuai dengan pendaftaran ).
	Pemain tidak diperbolehkan menggunakan aksesoris seperti gelang, anting, kalung, cincin dan sejenisnya yang berpotensi melukai pemain lain.
	Semua pemain diwajibkan untuk berkuku pendek.
	Wajib Deker

	E.Sanksi & Pelanggaran
	Apabila tim melakukan kecurangan dalam memberikan data pemain dan dapat dibuktikan oleh panitia maka tim tersebut akan langsung di diskualifikasi.
	Pemain yang melakukan keributan, pemukulan perkelahian maka pemain tersebut dikeluarkan dan mendapat kartu merah.
	Jika pada tim lebih dari 2 orang melakukan perkelahian maka tim yang memulai akan di diskualifikasi.
	Tim yang kalah WO ataupun dikeluarkan dari turnamen akan dikenakan denda sebesar Rp 500.000.
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	PROTES
	Setiap tim peserta berhak mengajukan protes yang dilakukan secara tertulis melalui manajer/official atau pelatih tim paling lambat 30 menit setelah pertandingan yang dilakukan tim bersangkutan selesai, dan diwajibkan membayar uang jaminan sebesar Rp500.000,- (Lima Ratus Ribu Rupiah) kepada Panitia Pelaksana.
	Bukti-bukti protes (jika diperlukan) dapat disampaikan kepada pengawas pertandingan/panitia pertandingan selambat-lambatnya 2 (dua) jam setelah kick off dimana protes diajukan.
	Panitia pertandingan akan memutuskan protes yang diajukan oleh tim sekolah peserta selambat lambatnya(lima) jam dari saat protes diajukan.
	Apabila protes diterima maka uang jaminan akan dikembalikan, tetapi jika protes ditolak maka uang jaminan tidak dikembalikan
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	MEDIS
	Panitia menyediakan tim medis hanya memberikan pertolongan pertama kepada peserta yang mengalami cedera. Apabila peserta mengalami cedera yang berlanjut, maka akan dirujuk ke rumah sakit terdekat.
	Peserta yang telah diberikan pertolongan pertama boleh digantikan oleh pemain lain dalam satu tim.Peserta yang meminta obat apapun kepada panitia dan telah melakukan persetujuan 2 belah pihak terkait ada atau tidaknya alergi obat, maka apabila terjadi sesuatu berkelanjutan, tidak menjadi tanggung jawab panitia.
	PERAN & TANGGUNG JAWAB
	Official atau Manajer Tim bertanggung jawab penuh atas timnya.
	Official atau Manajer Tim bertanggung jawab penuh terhadap suporternya apabila terjadi keributan.
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	LAIN LAIN
	Peraturan pertandingan ini dapat dapat ditambah atau diubah oleh panitia (apabila diperlukan), untuk menyempurnakan peraturan.
	Peraturan pertandingan SI FEST 2026 mengacu pada peraturan permainan futsal yang berlaku serta ketentuan khusus yang ditetapkan oleh Panitia Pelaksana SI FEST 2026. Hal-hal yang belum diatur dalam peraturan khusus akan diputuskan berdasarkan ketentuan perangkat pertandingan dan Panitia Pelaksana.

	REWARDING
	Juara 1 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy
	Juara 2 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy
	Juara 3 : Uang Pembinaan + Sertifikat + Trophy
	Top Score : Uang Pembinaan + Sertifikat + Goodie Bag
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	Biaya Pendaftaran :
	Gelombang I :
	Rp300.000,- (tiga ratus ribu rupiah) / tim.
	Gelombang II :
	Rp320.000,- (tiga ratus dua puluh ribu rupiah) / tim.

	Rekening Pembayaran :
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